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Umsetzung der prozess- und inhaltsbezogenen Kompetenzen

Die Aufbereitung der mathematischen Themen ist so konzipiert, dass mit den inhaltsbezogenen Kompetenzen zu ma-
thematischen Inhalten der Erwerb vielfaltiger prozessbezogener Kompetenzen verkniipft ist, die sich auf den Lernpro-
zess beziehen und Uber das Lernen von Mathematik hinausgehen. Eine umfassende mathematische Grundbildung wird
durch das Zusammenspiel dieser beiden Typen von Kompetenzen angestrebt.

Die Kompetenzen sind so formuliert, dass sie, wie im Bildungsplan vorgesehen, eine Differenzierung nach Anforde-
rungsbereichen noch zulassen.

Im Bildungsplan 2016 sind sowohl die prozessbezogenen als auch die Leitideen und somit die inhaltsbezogenen Kom-
petenzen in jeweils flinf Bereiche gegliedert. Diese flinf Bereiche sind getrennt nach prozessbezogenen Kompetenzen
und Leitideen durchnummeriert; innerhalb eines jeden Bereiches werden die Kompetenzen aufgelistet und ebenfalls
durchnummeriert. Diese Nummerierung ist hier beim Schulcurriculum bewusst weggelassen, um die Ubersichtlichkeit
nicht zu beeintrachtigen. Es ist gewahrleistet, dass alle im Bildungsplan 2016 geforderten Kompetenzen im Schulcurri-
culum an geeigneter Stelle platziert sind.

Verbindliche Fachbegriffe sind in den Kompetenzformulierungen kursiv blau geschrieben.

Inhaltsbezogene Kompetenzen Prozessbezogene Kompetenzen

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen/kénnen ... Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

1. Prozentrechnung Realsituationen analysieren und aufbereiten

- ; . not
Die Schiilerinnen und Schiler bearbeﬁeéeta er Pro- | mathematisieren

zentrechnung innermathe a‘iéhe'u nwendungsbezo- |, mathematischen Mod |é“m&9“
gene Fragestellu ‘m;h zen dabei auch proportio- a

nale Z_fmen‘ﬁé ge. interpretieren und mgeren

Grundaufgaben der Prozentrechnung wesentliche Informationen entnehmen und strukturieren
Prozentwert, Grundwert und Prozentsatz identifizieren erganzende Informationen beschaffen und dazu Informa-
und berechnen tionsquellen nutzen

Prozentuale An derungen Situationen vereinfachen

prozentuale Erhdhung und Prozentsitze iiber 100% relevante GroBen und ihre Beziehungen identifizieren

sowie prozentuale Abnahme die Beziehungen zwischen diesen GréBen mithilfe von

Variablen, Termen, Gleichungen, ... beschreiben
Unterschied zwischen Prozent und Prozentpunkte ' ! gen,

Zu einer Situation passende mathematische auswéhlen

Zinsrechnung, Ratensparen und Ratenkredit oder konstruieren

Zinsen und iterativ Zinseszinsen berechnen Hilfsmittel verwenden

eine Tabellenkalkulation verwenden, um Zinssatz, rechnen, mathematische Algorithmen oder Konstruktio-
Tilgung/Sparrate und Laufzeit ndherungsweise zu nen ausfiihren

bestimmen die Ergebnisse aus einer mathematischen Modellierung in

die Realitat Ubersetzen

die aus dem mathematischen Modell gewonnene Ldsung
in der jeweiligen Realsituation Uberpriifen

die aus dem mathematischen Modell gewonnene Lésung
bewerten und gegebenenfalls Uberlegungen zur Verbes-
serung der Modellierung anstellen




2. Winkel und Figuren

Die Schiilerinnen und Schiiler decken einfache geometri-
sche Zusammenhange auf u dp@\'irrﬁen diese, dabei
setzen sie sich auc iu@ mkehrung von Satzen aus-
einander. Si&a& ieBen in einfachen geometrischen Fi-
guren Winkelweiten und Streckenlangen.

A\
Fragen stellen und Vermutungen be @Wﬁk@%
mathematische Argument“oq;ﬂlg(turen nutzen

~ote
mathematis éﬂb&ﬁgntationen (wie Erlauterungen,
Beﬂ'\l , Beweise) nachvollziehen und entwickeln

Winkel an Geradenkreuzungen

Winkelweiten unter Verwendung von Scheitel und
Nebenwinkeln sowie Stufen- und Wechselwinkeln
erschlieBen

Winkelsumme in Dreiecken, Vierecken, Vielecken
den Winkelsummensatz fir Drejiecke begriinden

Gleichschenklige Dreiecke — Berechnen von Win-
keln mithilfe der Winkelsatze
Winkelweiten und Streckenlangen durch Anwenden des

Winkelsummensatzes oder des Basiswinkelsatzes bezie-
hungsweise dessen Kehrsatz erschlieBen

in mathematischen Zusammenhangen Vermutungen ent-
wickeln und als mathematische Aussage formulieren
eine Vermutung anhand von Beispielen auf ihre Plausibili-
tat prifen oder anhand eines Gegenbeispiels widerlegen
bei der Entwicklung und Priifung von Vermutungen Hilfs-
mittel verwenden (zum Beispiel Taschenrechner, Compu-
terprogramme, z.B. dynamische Geometriesoftware)

in einer mathematischen Aussage zwischen Vorausset-
zung und Behauptung unterscheiden

eine mathematische Aussage in einer standardisierten
Form (zum Beispiel Wenn-Dann) formulieren

Zu einem Satz die Umkehrung bilden

zwischen Satz und Kehrsatz unterscheiden und den
Unterschied an Beispielen erklaren

3. Gleichungen mit einer Variablen

Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben Situ_ati“en
mithilfe von Termen, die jetzt auch Var%l‘{a%alten,
und lernen mit solchen Ter. ru.mQQe en. Zum Losen
von Gleichungen ver ﬁie insbesondere Aquivalenz-
umformungea: Beim Ldsen von linearen Gleichungen ge-
hen sié“systematisch vor. Graphische Veranschaulichun-
gen unterstitzen den Losungsprozess.

\\}
2\¢
cot™ oxe®
mit symbolischen und‘fora“&‘bb \téw&q&@«athe-
matik arbeiten 0\\9 et “‘ge

mathematgs*@?rf

HilrSAR 8:@»‘}

Variable und Gleichung

Zahlterme mit rationalen Zahlen — auch solche, die
Klammern enthalten — vereinfachen und deren Wert
berechnen

Situationen unter Verwendung von Variablen und Termen
beschreiben

den Wert von 7ermen, die Variablen enthalten, durch
Einsetzen berechnen

Losen von Gleichungen durch Umformen
lineare Gleichungen durch Aquivalenzumformungen 16sen

Sonderfille beim Lésen einer Gleichung

die Losbarkeit und Lésungsvielfalt von /inearen Gleichun-
gen untersuchen

Modellieren — Anwenden von Gleichungen

lineare Gleichungen geometrisch als Schnittproblem von
Graphen interpretieren und so ndherungsweise I6sen

zwischen natirlicher Sprache und symbolisch-formaler
Sprache der Mathematik wechseln

mathematische Darstellungen zum Strukturieren von
Informationen, zum Modellieren und zum Problemldsen
auswahlen und verwenden

zwischen verschiedenen mathematischen Darstellungen
wechseln

Berechnungen ausfiihren

Routineverfahren anwenden und miteinander kombinie-
ren

Algorithmen reflektiert anwenden

Ergebnisse und die Eignung des Verfahrens kritisch
priifen

Hilfsmittel problemangemessen auswahlen und einsetzen
Taschenrechner und mathematische Software (auch
Tabellenkalkulation) bedienen und zum Explorieren,
Problemlésen und Modellieren einsetzen

Ergebnisse, die unter Verwendung eines Taschenrechners
oder Computers gewonnen wurden, kritisch priifen




4. Geometrische Grundkonstruktionen

Die Schiilerinnen und Schiiler I6sen geometrische Prob-
leme unter Verwendung von ﬂ‘ﬁﬁ\zeichnerisch, falls
angebracht auch unter\“wan ung dynamischer Geo-
metriesoftwarey’ tersuchen die Konstruierbarkeit
von Dreiecken und die Lésungsvielfalt bei Dreieckskon-
struktionen.

Die Schiilerinnen und Schiiler skizzieren geometrische
Sachverhalte und zeichnen Figuren maBstablich. Lésungs-
wege und geometrische Konstruktionen begriinden sie
fachsprachlich.

Fragen stellen und Vermutungen begri]neme:lﬁ%“
mathematische Argumenta iomdk ren nutzen

mathematisch gﬁuﬁgﬁationen (wie Erlduterungen,
Be&e@@é eweise) nachvollziehen und entwickeln

Dreieckskonstruktionen

die Konstruierbarkeit von Drejecken unter Verwendung
der Dreiecksungleichung und des Winkelsummensatzes
beurteilen sowie die Losungsvielfalt bei Dreieckskonstruk-
tionen untersuchen

Streckenlangen und Winkelweiten in ebenen Figuren und
Korpern durch maBstabliches Zeichnen erschlieBen

Kreis und Geraden

Tangenten an Kreise in Punkten auf dem Kreis und von
Punkten auBerhalb konstruieren

Besondere Punkte und Linien eines Dreiecks
die Mittelsenkrechte einer Strecke, die Winkelhalbierende
eines Winkels mit Zirkel und Lineal konstruieren

den Umkreismittelpunkt und den Inkreismittelpunkt eines
Dreiecks mit Zirkel und Lineal konstruieren und die Kon-
struktion begriinden

Satz des Thales — Ortslinien

den Satz des Thales begriinden und anwenden, insbeson-
dere auf Orthogonalitat schlieBen

geometrische Probleme unter Verwendung von Ortslinien
(Kreislinie, Mittelsenkrechte, Winkelhalbierende, Mittelpa-
rallele, Thaleskreis) zeichnerisch I6sen, auch mit dynami-
scher Geometriesoftware, und die Lésung beschreiben

in mathematischen Zusammenhangen Vermutungen ent-
wickeln und als mathematische Aussage formulieren

eine Vermutung anhand von Beispielen auf ihre Plausibili-
tat prifen oder anhand eines Gegenbeispiels widerlegen
bei der Entwicklung und Priifung von Vermutungen Hilfs-
mittel verwenden (zum Beispiel Taschenrechner, Compu-
terprogramme, auch dynamische Geometriesoftware)

in einer mathematischen Aussage zwischen Vorausset-
zung und Behauptung unterscheiden

eine mathematische Aussage in einer standardisierten
Form (zum Beispiel Wenn-Dann) formulieren

zu einem Satz die Umkehrung bilden

zwischen Satz und Kehrsatz unterscheiden und den
Unterschied an Beispielen erkldren




5. Lineare Funktionen

Die Schiilerinnen und Schiiler erfassen funktionale Zu-
sammenhange sprachlich und unter Verwe “g a-
bellen, Graphen und Zuordnungs und fihren
verschiedene Darstel uanM situationsgerecht inei-
nander Uber, i‘ﬁw&ﬁeiben, wie sich Parameter in der
Fu gﬂye‘t ung auf die graphische Darstellung aus-

wirken. Sie beantworten inner- und auBermathematische
Fragestellungen mithilfe linearer Funktionen quantitativ.

Probleme analysieren

Strategien zum Problemlésen
daraus einen Plan zugd®6

éj\\oﬁ@{‘ anwenden und

ntwickeln

die Losung Ubegr‘Ufen und den Losungsprozess reflektie-
ren

Funktionen als eindeutige Zuordnungen

Zusammenhange durch 7abellen, Gleichungen, Graphen
oder Text darstellen und situationsgerecht zwischen den
Darstellungen wechseln

alltagsbezogene Sachverhalte aus Darstellungen ablesen
(zum Beispiel groBte und kleinste Werte, Zunehmen und
Abnehmen, Zeitpunkte)

Funktionen als eindeutige Zuordnungen (zum Beispiel
von x-Werten zu y-Werten) von nicht eindeutigen Zuord-
nungen unterscheiden

Proportionale Funktionen, lineare Funktionen

eine Gerade mit der Gleichung y=mx+c unter anderem
unter Verwendung von Steigung und Steigungsdreiecken
zeichnen und einer Geraden eine Gleichung zuordnen

bei /inearen Funktionen das Anderungsverhalten im Sach-
zusammenhang mithilfe d. Anderungsrate beschreiben

Geraden durch zwei Punkte

aus den Koordinaten zweier Punkte zundchst die Stei-
gung, dann den y-Achsenabschnitt der zugehdrigen Gera-
den berechnen und eine Gleichung der Geraden angeben

die Lagebeziehung zweier Geraden anhand ihrer Gle/-
chungen untersuchen

Nullstellen linearer Funktionen
lineare Gleichungen durch Aquivalenzumformungen 16sen

lineare Gleichungen geometrisch als Schnittproblem von
Graphen interpretieren und so ndherungsweise I6sen

Antiproportionale Funktionen

Proportionalitat und Antiproportionalitat in versch. Dar-
stellungsformen erkennen und fiir Berechnungen nutzen

das Problem mit eigenen Worten beschreiben

Informationen aus den gegebenen Texten, Bildern und
Diagrammen entnehmen und auf ihre Bedeutung fiir die
Problemlésung bewerten

durch Verwendung verschiedener Darstellungen (infor-
mative Figur, verbale Beschreibung, Tabelle, Graph,
symbolische Darstellung, Koordinaten) das Problem
durchdringen oder umformulieren

Hilfsmittel und Informationsquellen nutzen

mit formalen Rechenstrategien (unter anderem Aquiva-
lenzumformung von Gleichungen) Probleme auf algebrai-
scher Ebene bearbeiten

durch Vorwarts- oder Riickwartsarbeiten Lésungsschritte
finden

Sonderfalle oder Verallgemeinerungen untersuchen

das Problem auf Bekanntes zuriickfiihren oder Analogien
herstellen

Zusammenhange zwischen unterschiedlichen Teilgebieten
der Mathematik herstellen und zum Ldsen nutzen

Ergebnisse, auch Zwischenergebnisse, auf Plausibilitat
oder an Beispielen priifen

kritisch prifen, inwieweit eine Problemlésung erreicht
wurde

Fehler analysieren und konstruktiv nutzen
Ldsungswege vergleichen




6. Auswerten von Daten

Die Schiilerinnen und Schiiler lernen weitere Kenngréen
von Daten kennen, verwen n?aﬁ@m oxplots und le-
sen aus ihnen Infor! a‘iyﬁxu er die zugrundeliegenden
Daten her are und digitale Hilfsmittel setzen sie
an geeigneten Stellen zur Visualisierung und Simulation
ein.

Uberlegungen, Lbsungswege.\%@\'&ﬁisse darstellen
die Fachsprachg 6?@“"“@‘ und korrekt verwenden

mathematische Aussagen interpretieren und einordnen

Median und Boxplots

zu einer statistischen Fragestellung Daten aus Sekundar-
quellen entnehmen

die KenngroéBen unteres und oberes Quartil, Median
bestimmen

Boxplots erstellen und Verteilungen mithilfe von Boxplots
interpretieren und vergleichen

Aussagen, die auf einer Datenanalyse basieren, formulie-
ren und bewerten

mathematische Einsichten und Lésungswege schriftlich
dokumentieren oder miindlich darstellen und erldutern

ihre Ergebnisse strukturiert prasentieren

eigene Uberlegungen in kurzen Beitrdgen sowie selbst-
standige Problembearbeitungen in Vortragen verstandlich
darstellen

bei der Darstellung ihrer Ausfiihrungen geeignete Medien
einsetzen

vorlaufige Formulierungen zu fachsprachlichen Formulie-
rungen weiterentwickeln

ihre Ausfiihrungen mit geeigneten Fachbegriffen darlegen
aus Quellen (Texten, Bildern und Tabellen) und aus
AuBerungen anderer mathematische Informationen
entnehmen

AuBerungen und Informationen analysieren und beurtei-
len




7. Lineare Glelchungssystelge “0“ - df o((“a‘,:ae(\ i
mit symbolischen und fo arst e athe-
op It Sy | u I’“ I e

Die Schiilerinnen un
aren Glelg

Verpmeh

\Qr gehen beim Lésen von line-
gn@‘s% emen systematisch vor. Graphische
ulichungen unterstiitzen den Lésungsprozess.

matik arbeiten
mathemat|

Lineare Gleichungen der Form ax+by=c

lineare Gleichungen mit zwei Variablen aufstellen und die
Losungen interpretieren

Systeme linearer Gleichungen — Grafisches
Losungsverfahren

lineare Gleichungssysteme geometrisch als Schnittprob-
lem von Graphen interpretieren und so naherungsweise
I6sen

Gleichsetzungs- und Einsetzungsverfahren

die Lésung eines /inearen Gleichungssystems mit zwei
Variablen mithilfe des Einsetzungsverfahrens und des
Gleichsetzungsverfahrens bestimmen

Sonderfdlle beim rechnerischen Losen

die Losbarkeit und Losungsvielfalt von /inearen Glei-
chungssystemen untersuchen

Modellieren mithilfe linearer Gleichungssysteme
lineare Gleichungssysteme geometrisch als Schnittprob-
lem von Graphen interpretieren und so naherungsweise
I6sen

Grafisches Losen von Ungleichungen

einfache /ineare Ungleichungen geometrisch interpretie-
ren und mithilfe funktionaler Uberlegungen lésen

zwsct&‘]\na%lr‘&@ Sprache und symbolisch-formaler
Sprache &@ athematik wechseln

wesentliche Informationen entnehmen und strukturieren

erganzende Informationen beschaffen und dazu Informa-
tionsquellen nutzen

Situationen vereinfachen
relevante GréBen und ihre Beziehungen identifizieren

die Beziehungen zwischen diesen GroBen mithilfe von
Variablen, Termen, Gleichungen, ... beschreiben

Zu einer Situation passende mathematische auswahlen
oder konstruieren

Hilfsmittel verwenden

rechnen, mathematische Algorithmen oder Konstruktio-
nen ausfiihren

die Ergebnisse aus einer mathematischen Modellierung in
die Realitdt Ubersetzen

die aus dem mathematischen Modell gewonnene Lésung
in der jeweiligen Realsituation Ulberpriifen

die aus dem mathematischen Modell gewonnene Lésung
bewerten und gegebenenfalls Uberlegungen zur Verbes-
serung der Modellierung anstellen




